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KONSPEKT

Temat: Animacje rysunkowe
Czas: 1h 30 min
Prowadzacy:

Uczestnicy: Zuchy

Miejsce: W budynku, ew. gra moze by¢ na zewnatrz.

Zrozumienie podstawowych zasad animacji

Zuch po skonczonej zbiorce bedzie umiat
wymieni¢ przynajmniej jedna podstawowa
zasade animacji

Kreatywne wyrazanie siebie

Rozwdj wyobrazni przestrzennej

uczestnikow

Otowki Tyle ile uczestnikow
Projekt/laptop 1 Aby moc wyswietli¢ film
Flamastry/kredki Dopasowanie do liczby

Mate karteczki

Co najmniej 10 dla kazdego

Kartki A4 1 na szostke
Latarki 1 na szostke Materiat ewentualny
Przebieg:

Wydrukowanie Schematéow

0 RZECZY DO PRZYGOTOWANIA PRZED ZAJECIAMI

1 Obrzedowe rozpoczecie zbiorki

10 min

2 Historia animacji - (gaweda, film)
Streamboat Willie
Fantasmagorie

10 min

2 Zasady animacji (gra) -
Jest to zbiodr zasad opracowany przez

praw fizyki.
12 zasad animacji

animatorow Walta Disneya, ktore dzieki tym
zasadom tworzyli animacje ktore tworzyty
ztudzenie, ze postacie Disneya przestrzegaja

Piteczka, telefon z
mozliwoscig
nagrywania slow-
mo, kartki A4

20 min

zadaniem bedzie stworzenie wtasnej

3 Tworzenie wtasnej animacji (majsterka) -

krotkiej animacji metoda flipbook, gdzie
kazdy z uczestnikow rysuje kazda klatke
filmu na osobnej kartce, a nastepnie taczy

Otowki, flamastry,

dtugopis, spinacze,
mate karteczki, ew.
latarka

30 min



https://www.youtube.com/watch?v=PeZ3r1T65a0
https://www.youtube.com/watch?v=o1d28X0lkJ4
https://www.adobe.com/pl/creativecloud/animation/discover/principles-of-animation.html
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kartki spinaczem i szybko przeglada kartki
tak aby uzyskac efekt ptynnego filmu

Propozycje animacji:
Odbijajaca sie pitke, poruszanie sie

cztowieka.

Jak przygotowac flipbook film

4 Prezentacja prac 10 min
5 Obrzedowe zakonczenie zbiorki 10 min
2. Gaweda:

Czy wiecie, ze filmy animowane maja juz ponad 100 lat? Dawno, dawno temu, ludzie
zaczeli sie zastanawiac, jak pokazac ruch na obrazkach. Jeden z pierwszych, ktorzy to
probowali, nazywat sie Emile Reynaud. To on stworzyt pierwsze krotkie animacje, czyli
obrazki, ktore sie ruszaty!

W tamtych czasach powstaty tez ciekawe urzadzenia, ktoére pomagaty w ogladaniu ruchu -
nazywaty sie fenakistiskop, zoetrop i praksinoskop. Brzmia dziwnie, prawda? [Tutaj
mozna pokazac obrazki tych przedmiotéw]. Dzieki nim ludzie mogli po raz pierwszy
ogladac poruszajace sie rysunki.

Potem inny tworca, Emile Cohl, stworzyt pierwszy prawdziwy film animowany - nazywat
sie ,,Fantasmagorie”. [Mozna pokazac film]

A pozniej przyszedt czas na Walta Disneya - moze juz o nim styszeliscie? To wtasnie on
ozywit Myszke Miki i stworzyt takie bajki jak ,,Krélewna Sniezka”. Co wazne - Disney byt
pierwszym, ktory dodat do animacji dzwiek i muzyke, co sprawito, ze bajki staty sie
jeszcze ciekawsze! [Mozna pusci¢ fragment "Steamboat Willie"].

Walt Disney stworzyt tez 12 zasad animacji - to takie magiczne reguty, dzieki ktérym
rysunki wygladaja, jakby naprawde zyty. Dzi$ na zbiorce poznamy te zasady i nauczymy
sie, jak sami mozemy stworzyc¢ wtasng animacje!

3. Zasady animacji

Zasada Zadanie:

zgniatanie i rozciaganie Zadaniem zuchéw bedzie upuszczenie
matej piteczki tak, aby odbita sie pod
katem okoto 45 stopni. Nastepnie nalezy
nagrac to telefonem w trybie slow motion,
aby zobaczy¢, ze piteczka lekko sie
sptaszcza przy upadku i rozciaga przy
odbiciu. (Schemat 1)

naktadanie sie i podazanie za akcja, Wybieramy jedna osobe, ktora bedzie
rysowanie progresywne gtownym aktorem. Zadaniem pozostatych
zuchow jest podazad za nig - tak, jakby
byty kolejnymi klatkami filmu. Kazde



https://www.youtube.com/watch?v=Un-BdBSOGKY
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dziecko pokazuje nastepny etap ruchu
gtownego aktora.

Rysunek progresywne oznacza, ze
rysujemy kazda klatke jako nastepy etap
poprzedniej

Wyprzedzanie, rozpedzenie i zwolnienie

Zadaniem zuchow bedzie skok w dal z
miejsca. Zwracamy uwage, jak
przygotowujemy sie do skoku - najpierw
uginamy kolana, machamy rekami, a
dopiero potem skaczemy. Warto tez
zauwazyc, ze sam moment wybicia sie z
ziemi jest krotszy niz lot i ladowanie.
(Schemat 2)

Drugi plan, inscenizacja

Zadaniem zuchéw bedzie odegranie
krotkiej scenki: Na ulicy jedna osoba
podchodzi do drugiej i pyta o droge.
Pozostate zuchy tworza tto - ktos
przechodzi obok, ktos rozmawia z kims
innym. Wazne, zeby scena byta tak
zagrana, aby widz od razu wiedziat, ze
najwazniejsza jest rozmowa dwoch
gtownych postaci.

Zasada tuku

Zadaniem zuchow bedzie rzut pitka, a
nastepnie pokazanie rekami toru lotu
skaczacej pitki, aby pokazac¢ typowa
trajektorie ruchu obiektu.

Wyolbrzymienie, urok

Zadanie polega na tym by zrobi¢
najSmieszniejsza mine

taktowanie

Zadanie polega na powtorzeniu ruchow.
Zuchy beda miaty za zadanie przejs¢
krétka odlegtosé w trzech réznych
sposobach:

e idac bardzo powoli,

e idac w normalnym tempie,

o biegnac.
Nalezy zwrocic¢ uwage na czas trwania
kazdej z czynnosci, czyli jak dtugo trwaty
one w poréwnaniu do siebie. W animacji
najczesciej uzywa sie 24 klatek na
sekunde, co oznacza, ze kazda czynnos¢
bedzie miata okreslong liczbe klatek, by
wygladata naturalnie.

rysunek przestrzenny,

Zadaniem zuchéw bedzie narysowanie
szescianu w taki sposob, aby wygladat jak
obiekt trojwymiarowy, mimo ze znajduje
sie na kartce papieru, ktora ma tylko dwa
wymiary.
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Schemat 1

¢

Schemat 2




